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Informacja prasowa Warszawa, 28 czerwca 2023 r.

Aztecs: The Last Sun w czotowce polskich gier na Steam Next Fest!
Gracze juz czekajq na premiere petnej wersji po premierze dema od Play2Chill

Demo gry Aztecs: The Last Sun od Play2Chill, podczas premiery na czerwcowej edycji Festiwalu
Steam Next, cieszyta sie duzym zainteresowaniem graczy, ktérzy czekajg na petng wersje tego tytutu.
Po pierwszym tygodniu obecnosci wersji demonstracyjnej na platformie Steam, produkcja
zanotowata wzrost na Top Global Wishlist az o 181 pozycji. Warszawski developer wkrotce planuje
zaprezentowac takze demo swojej kolejnej gry — Rally Mechanic Simulator.

- 0d momentu uruchomienia karty Steam, gra Aztecs: The Last Sun przeszta gruntowngq przemiane i byt
to pierwszy publiczny pokaz materiatow, nad ktorymi pracowalismy od okoto roku. Wydanie wersji
demo, to bardzo istotny kamienrn milowy dla catego zespotu Play2Chill. Dzis juz wiemy, Ze srodowisko
graczy bardzo ciepto odebrato nasz najnowszy tytut i czeka na petng wersje, ktorq planujemy dostarczy¢
w przysztym roku - méwi Tomasz Réziecki, prezes zarzadu Play2Chill.

Podczas, zakonczonej 26 czerwca, letniej edycji festiwalu dem organizowanego przez Steam,
producenci gry Aztecs: The Last Sun prowadzili transmisje na zywo, a takze odpowiadali na pytania
graczy. Symulator budowania i zarzgdzania miastem, w ktérym gracz wciela sie we wtadce miasta-
panstwa maksymalnie zgromadzit prawie 24 tysigce widzow podczas jednej transmisji. Peak graczy po
premierze dema wynidst 1014 i utrzymywat sie na zadowalajgcym poziomie przez caty event, przy
Srednim czasie rozgrywki trwajgcym 2 godziny i 2 minuty. Ponadto tgczna warto$¢ unikalnych graczy to
ponad 17 tysiecy. Warto$¢ dodann do biblioteki jest kilkukrotnie wyzsza, natomiast najbardziej
wartosciowq liczba sa realnie zainteresowani gracze.

- Te wyniki pozwolity "Aztekom" na znalezienie sie w czotéwce polskich gier pod wzgledem dziennego
przyrostu spotecznosci. Przed nami bardzo duzo pracy aby dostarczy¢ graczom niezapomniane
doznania z rozgrywki, ale pozytywny feedback to najlepszy dowdd na to, ze nowy koncept na gre Aztecs:
The Last Sun byt dobrg decyzjg - podsumowuje Tomasz Rdziecki.

Aztecs: The Last Sun to symulator budowania miasta z elementami survivalu i terraformowania,
osadzony pomiedzy Xlll a XVI wiekiem naszej ery. Gracz wciela sie we wtadce odpowiedzialnego za
budowe oraz doprowadzenie do Swietnosci wspaniatego panistwa-miasta. Gra doskonale tgczy trzy
rézne aspekty zarzadzania miastem. Gracz musi troszczy¢ sie o ekonomiczny, militarny oraz religijny
wzrost wirtualnego panistwa-miasta. Wszystkie cechy rozgrywki przygotowane zostaty z ogromna
uwagg, aby doswiadczenie ptynace z zabawy byto jak najwierniejsze z perspektywy historyczne;.
Jednymi z gtéwnych zadan gracza bedzie inwestowanie w kulture i wznoszenie budowli, budowanie
poteznej armii oraz sktadanie bogom ofiary z ludzi, ktérzy z pewnosciag odwdziecza sie, gdy nadejda
trudne czasy.

Play2Chill caty czas prowadzi prace deweloperskie nad grami Aztecs: The Last Sun oraz Rally Mechanic
Simulator, ktdrych premiery petnych wersji zaplanowane sg na 2024 rok. Jeszcze w tym roku
warszawski developer udostepni grywalng wersje demonstracyjng symulatora mechanika rajdowego.
Ponadto spétka chce kontynuowac prace nad rozwojem i utrzymaniem gry Motorcycle Mechanic
Simulator 2021, ktdra trafita ostatnio na konsole Nintendo Switch, a w planach jest wydanie tytutu na
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konsole Xbox. Play2Chill chce réwniez rozwijac dziatalno$¢ wydawniczg na popularng na catym swiecie,
japonska konsole Nintendo Switch.

Play2Chill aktywnie wspiera organizacje oraz proces developerski towarzyszacy projektowi Permafrost,
realizowany przez SpaceRocket Games, w ktdrej Play2Chill posiada 20 proc. udziatoéw. Zadaniem spoétki
powigzanej jest realizacja gry survivalowej tworzonej na silniku Unreal Engine 5, przy wspodtpracy z
wydawca Toplitz Production GmbH.

* %%

O spotce:

Play2Chill jest polskg spotka, ktdrej podstawowa dziatalnos¢ obejmuje produkcje gier przeznaczonych na
komputery stacjonarne jak rowniez konsole. Obecnie gtéwnym filarem dziatalnosci spoétki jest produkcja gier
z kategorii indie premium (o budzetach 800.000 zt i wyzszych).

Play2Chill $cisle wspdtpracuje z grupa PlayWay, ktdra jest jej najwiekszym udziatowcem.
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